Pallyndina 3
(Worte der (Macht

Ein Live-Rollenspiel der Pallyndina-Orga

vom 27. bis 29. September 2013

Freizeithaus Petershof - Talweg 5 - 64711 Erbach/Erbuch
Vollverpflegungs-Fantasy-LARP mit Unterbringung im Haus

Bei Anmeldung bis zum 31. Méarz 2013:
Spielerinnen 75,— Euro / NSCs 40,— Euro

Weitere Infos & Anmeldung:

www.pallyndina.anderwelt.net « www.pallyndina.net
Oder per Mail bei Thetisar@gmx.de



Pallyndina 3
QWorte der (Macht

Pallyndina, ein kleines Land inmitten von Bergen und SUmpfen,
verborgen hinter einer dichten Nebelwand.

Die Nebelwand ist durchlassiger geworden, viele Reisende fanden
inzwischen den Weg hierher. Seltsame Dinge widerfuhren ihnen, als
sie von der Furstin Agameda eingeladen wurden, ihrer Verlobung
beizuwohnen.

Denn der Brautigam erschien nicht zu der Feier, statt seiner wandelte
buchstablich der Tod in verschiedenen Kleidern umher, um die Gesell-
schaft in helle Aufregung zu versetzen.

Und der Kanzler der FUrstin spielte sein eigenes, undurchschaubares
Spiel dabei.

Dazu erschreckte eine Geistererscheinung die Anwesenden ebenso
wie die beharrlich auftauchenden Nachtmaren, deren Ziele nach wie
vor unklar sind. All dies erboste Xcharuseth, den launischen Gott, und
er schickte seinen Priester, dem Treiben ein fur inn passendes Ende zu
setzen. Nun ist der Tod vertrieben, den Kanzler und eine Hexe nahm er
dabei mit sich.

Doch das Ratsel um des Kanzlers Treiben ist noch ungelost, immer
noch wird der Brautigam vermi3t. Und was wollte der Geist wirklich von
der FUrstin?

Und Xcharuseth tobt — denn er bekam nicht die machtige Seele, auf die
er schon viele Menschenleben lang gewartet hatte ...

Info/Anmeldung:

Thetisar@gmx.de « 061 08 /8 222 33 (Thetisar)
www.anmeldung.pallyndina.net -« www.anderwelt.net
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